
2024 年度学生による前期授業評価アンケートへの 

教員からのコメント 

 

■CG 制作基礎 I/ゴパール サイ ラクシミ 

 

皆さん、半年間お疲れさまでした。 

 

MAYA という 3DCG ツールを初めて使い、最初は慣れないことも多くて大変だった

かもしれませんが、後半にはかなり慣れてきたと思います。CG 制作に興味を持

って取り組んでくれた方々、ポジティブなコメントをくれた皆さん、ありがとう

ございました。今後もさまざまなコンセプトを考え、応用作品を作り続けてくだ

さい。 

 

Maya のような CG ソフトは、使えば使うほど上達するツールです。毎週授業で 90

分だけ使うのではなく、課題制作以外でも積極的に触れることで、より上達が早

くなります。CG 業界に興味がある方は、ぜひさまざまな作品を作ったり、参考

書を読んだりして、自分のスキルをさらに磨いてください。 

 

留学生の方へのアドバイスです。「言葉が理解できないから難しい」といった言

い方は避けてください。せっかく日本に留学しているので、日本語でのコミュニ

ケーション能力を高めるために、積極的に日本語学び、コミュニケーションの練

習を重ねていきましょう。もし授業中に先生の話がわからなかった場合は、遠慮

せずその場で声をかけて、もう一度説明をお願いしましょう。 

 

最後に、もし授業中に進行が早くてついていけないと感じた場合は、遠慮せずに

声をかけてください。学生からの声があれば、すぐに対応しますので、気軽に相

談してくださいね。 

 

これからの皆さんの活動を応援しています！頑張ってください。 


