
2024 年度学生による前期授業評価アンケートへの 

教員からのコメント 

 

■CG 制作応用 I/ゴパール サイ ラクシミ 

 

皆さん、半年間お疲れさまでした。 

 

実際にやってみて、3DCG を作るにはコンセプトアートがとても大事だとわか

ったと思います。コンセプトアートを作らなければ、3D モデリングを始めるこ

とができません。 

 

今回の授業ではキャラクターデザインに注目しましたが、絵を描くスキルは

自分のアイデアを形にするためにとても大切です。これからも絵を描く練習を

続けてください。 

 

今回学んだことは入門レベルですが、3D キャラクターデザインや環境デザイ

ン、アニメーションなどの仕事を目指す人は、これからも絵を描く練習を続けて

ください。そして、授業で学んだプロセスを活かし、自分なりのコンセプトを考

え、キャラクターや環境のデザインに挑戦してみてください。 

 

「絵を描くのが難しい」と思うかもしれませんが、この仕事を目指すなら、や

るしかないです。 

 

これからも頑張ってください！ 


